








附件 1：

“阅读▪悦自己——童心绘童画《布可的图书馆》

2019 年第一届全省少儿自制绘本活动”方案

浙江省公共数字文化工程拟于暑期联合全省各级公共

图书馆（含少儿馆）共同开展“阅读▪悦自己——童心绘童

画《布可的图书馆》2019 年全省少儿自制绘本活动”。活动

拟面向全省 6～12 岁少年儿童，旨在引导全省少年儿童跟随

浙江省公共数字文化工程吉祥物“布可”一起走进图书馆，

用孩子的视角和画笔描绘一个爱读、爱学的“布可”形象，

从而激发孩子们更多的走入图书馆学习。

一、活动内容及形式

1. 基本内容

“阅读▪悦自己——童心绘童画《布可的图书馆》2019

年第一届全省少儿自制绘本活动”将在浙江图书馆官网和官

微发布专题、并联合全省各级公共图书馆开展。浙江图书馆

将统一设计专题活动页面，参与用户可在活动专题页面或浙

江图书馆官方微信上完成绘本作品的上传、点赞和分享。

2. 线下展览

为让更多公众直观感受活动参与和增强体验，浙江图书

馆将设计统一的线下展览，由地方自主举办，展览内容涵盖

绘本作品和活动照片。

3. 活动宣传

活动将在线上借助各级图书馆微信公众号、平面和网络



媒体开展广泛的宣传推广，设计吸引力较强的活动原创推

文，在各馆微信公众号、各媒体渠道推送。

4. 活动评选

活动最终根据专家评审意见并参考作品点赞数量，分别

评选出“小状元”3 名、“小画师”6 名、“小达人”9 名及

若干优秀奖，并为其颁获奖发证书及奖品。优秀获奖作品将

由“中文在线”统一制作成可电子出版的电子格式，浙江图

书馆统一收藏并颁发收藏证书。活动结束后，优秀作品将全

部选送由国家图书馆主办的“美好生活 童心绘童画”少儿

优秀自制绘本评选活动参加全国评选活动。

二、活动时间及实施步骤

1. 活动时间：6 月—8 月

2. 实施步骤

第一阶段：6 月，前期预热，发布活动品牌形象（海报、

折页、短视频等），官方活动网页上线；

第二阶段：7 月，活动启动、作品上传；地方线下活动

启动，引导地方读者参与；

第三阶段：8 月上旬，公布作品、分享点赞、网民初评；

第四阶段：8 月中旬，专家评审；

第五阶段：8 月下旬，结果公示，举行颁奖仪式；后期

宣传、活动结案。

第六阶段：9 月作品巡展。

三、相关事宜及要求



1. 浙江图书馆将提供活动 PC端和移动端页面链接，以

及活动易拉宝、折页等宣传品设计素材；这些素材将于活动

前上传至“数推工程（浙江）”（群号：231369651）、“共

享联盟”（群号：28814037）QQ群文件中，各馆活动联络

人可自行下载、制作。

2. 本次活动主要通过 PC 端和微信端完成绘本作品的上

传、点赞和分享。“浙江图书馆”官网和微信公众号将作为

此次活动重要的平台支撑，用以发布活动页面、新闻动态等。

各参与馆也可以在本馆微信公众号上放置活动入口链接，引

导读者通过本馆微信公众号参与活动。如有需求，请在回执

表中填写。

3. 请各参与馆结合本馆情况，积极做好线上、线下活动

的组织引导。浙江图书馆准备《“阅读▪悦自己——童心绘

童画<布可的图书馆>2019 年第一届全省少儿自制绘本活动”

各地组织筹备建议》（附件 2），供各馆参考，并将根据各

地参与活动的积极性和活动效果给予相关支持和奖励。

4. 各参与馆应充分利用微信、微博、网站、报纸等媒体

对活动进行广泛的宣传推广，同时加强公众互动，提高活动

影响力。请各参与馆及时报送各地活动现场视频、照片、新

闻稿至浙江省公共数字文化工程 zjtggc@qq.com邮箱，以便

于我们统一为各地活动情况进行宣传。

5. 请各参与馆做好活动参与和宣传的各项统计工作，并

于 9 月中旬前将有关统计表格和活动总结（含照片原图）报

送至 zjtggc@qq.com邮箱。



附件 2：

“阅读▪悦自己——童心绘童画《布可的图书馆》

2019 年第一届全省少儿自制绘本活动”

各地组织筹备建议

为拓宽宣传渠道，扩大活动影响力，丰富活动的地方特色，

让全国各馆在参与活动时操作更加便捷，今年活动准备了宣

传、组织方面的相关建议，供参与活动的全省各馆参考。

一、活动宣传

1. 线上宣传

全省各馆在参与活动时，可主要通过自有宣传渠道（如

本馆官网、官方微信微博账号等）和当地主流媒体（网媒、

电视、广播）进行宣传，发布本地活动的新闻稿、微信推文、

微博和微视频等内容。

2. 线下宣传

通过张贴活动海报、摆放易拉宝，以及组织沙龙、宣讲

会和培训讲座活动等形式进行活动宣传，扩大活动在当地的

影响力。

二、活动组织

1. 受众组织

参与活动的全国各馆可在暑假期间，面向本馆读者、相

关微信群成员（如家长群、育儿群）进行集中宣传，或与当

地少儿馆，小学和美育机构等单位合作，共同组织活动参与

人群。



2. 绘画、绘本培训

参与活动的全省各馆可邀请当地绘画、绘本等方面专家，

对参加活动的小朋友进行主题培训，让孩子们借此学习了解

活动内涵，掌握并提升绘画和讲故事技能，全方位提升活动

参与体验，最大程度发挥活动对少儿群体的教育作用。

3. 视频拍摄

如果参与活动的图书馆组织了集体培训活动，那么鼓励

拍摄视频记录活动全程，并将视频以本馆名义发送到

zjtggc@qq.com 邮箱，并联系浙江省公共数字文化工程办公

室；工程将以此作为各馆活动组织的奖励依据之一。

三、活动总结

1. 活动汇报讲演

参与活动的全省各馆可组织当地优秀自制绘本的小朋友

进行汇报讲演，邀请相关领导嘉宾、专家和家长等作为观众，

共同见证孩子们通过活动获得的成长进步。

2. 活动成果展览

参与活动的全省各馆可策划活动成果展览，将活动优秀

绘本和精彩照片集锦以展板和互动体验等形式面向当地公

众展示，宣传活动成果。

各馆组织开展活动时，请注意活动安全，提高意识形态

风险防控意识，确保活动全程“零风险、零意外”，不发生

任何不良社会影响。



附件 3：


